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PROCEDE ELECTRONIQUE DE GESTTON POUR DES JETONS DE JEU. 

(57) Ca proced6 electronique de gestlon pour des jetons de 
jetf utilise des jetons contenant un Identifiant electronique 
passif (1). Cet identifiant est constitue au moins d'une me- 
moire non volatile et la technologie utilises est de type 
mixte puisqu'elle est composee d'une partie analogique et 
d'une partie numerique. Ce procecle utilise le couplage In- 
ductif pour tele-alimenter ridentifiant contenu dans le jeton 
et I'echange des donnees, qui peut etre bidirectionnel, s'ef- 
fectue par ondes modulees entre la station de lecture 
(et/ou ecriture) et le jeton. 

Ce procede electronique de gestlon pour des jetons de 
jeu s'lntegre a un systeme constitue d'une partie mecanl- 
que qui presents les jetons a proximrte de I'antenne (2) de 
la station de lecture (et/ou ecriture) (3), voire d'une Inter- 
face (4) pour I'echange d'informations avec un PC, d'une 
partie electronique qui comprend au moins I'antenne et la 
station de lecture (et/ou ecnture) et d'un logiciel specifique 
a ('application recherchee et qui gere la partie mecanique 
et la partie electronique. Ce procede est adapte a la ges- 
tlon des Jetons et permet de realiser des fonctlons de tn, de 
comptage, d'authentification, et de geYer des codes evolu- 
tlfs en temps reel. 




2727548 



La presente invention concerne un procede de gestion pour des jetons de casino. Ces jetons de jeu soot 
des objets qui s'apparentent a une tnonnaie ct qui materialisent une valcur ou un enjeu lis sort 
ggneraierocnt realises en madere piastique et personnalises par type de valeur et par casino, 

Mais deputs longtemps les explottants de casino exphment des besoins en matiere de gestion, 
5 cf authentication, de oomptage et de tri des jetons. Jusqu'a present, les precedes utilises se font sur des 
criteres visuels (comme les couloirs, les motifs et les impressions) et/ou sur les formes (dimensions, 
contours, relief) des jetons. 



La gestion de ces jetons sur ces caracteristiques physiques est done limitee: 

- La reconnaissance est souvent partielle car on ne pent pas discemer ou identifier des jetons 
10 identiques appart erumt a un ineme lot 

- Necesste dans certains cas oTonenter le jeton par rapport au detecteur poor reperer des 

- La fiabilite de cette reconnaissance n'est pas absolue car les criteres visuels peuvent evotuer 
dans le temps (derive des cculeurs, salissure. migration des pigments, agressions exterieures, ...) 

IS - Les systemes de vision bases sur une analyse <f image soot onereux et mal adaptes a oe type 



autre part, un certain nombre de tactions ne sont pas realisable* ou ctifficilement concevables: 

- Cas de rauthentifkation cTun jeton de maniere sure, rapide et fiabie. 

- Necesate dans certaines applications de connaitre revolution cfun jeton dans le temps c* est 
20 a dire son nistorique comme par exemple F instant ou il est joue, le lieu (par exemple la table de jeu 

assoctee au systeme de gestion) son identite, voire celle de son porteur. 

- n n'est pas actuellement concevabte de trier des jetons sur des parametres qui evotuent dans 
le temps ou sur des criteres independants de leurs caracteristiques physiques. 



La presente invention conceme un procede de gestion qui utilise des jetons de jeu specifiques appdes 
25 gpneralement "jetons de jeueJectromques N ou "jetons de jeu perfectionnes". Ces jetons possedenl tons un 
tdentifiant electionique passif (c*est a dire sans pile ou batterie) qui contient une memoire non volatile. 
Cet identifiant est t » «»|w« » cTune electionique plus ou moms dabnree qui permet au mains ^identifier 
chaque jeton de maniere unique, mais recouvre aussi les puces electroniques a memoire rerjrogrammabie 
avec ou sans unite de cryptage et les circuits integres ^identification interrogeabtes simuhanement 
30 Dans tous les cas, relectroniqoe contenue dans les jetons de jeu est de type nrixte pmscyfcBe asscoe a 
une electionique numenque une dectronique de type anaiogique 



2727548 



2 



En eflfet, le precede mis en oeuvre dans le systeme de gestion des jetons de jeu presente, utilise k 
couplage inductif pour tele-alimenter 1'identifiant contenu dans le jetoo de jeu et rechange des donnees 
se rait par ondes modulees cntre le jeton et la station de lecture et/ou ecnturc Dans le cas dTune lecture, 
les donnees seront transmises cntre le jeton de jeu et la station en mode lecture. Dans le cas tfune 
5 modification des informations oontenues dans le jeton, cas de lecriture, les informations seront 
transmises de la station de lecture et/ou ecriture vers le jetoo. 

L'alimratatkm et le dialogue entre le jetoo et le systeme de gestion des jetons de jeu petit done se feire a 
distance. 

Le schema Ulustre le precede: 

10 Le jeton de jeu etectromque (1) possede une memoire non volatile qui contient des dormees fixes ou 
reprogrammables. L'antenne (2) est rebec a la station de lecture et/ou ecriture (3). Cest une bobine qui 
emet ou qui recoit un champ magnettque ladto-fiequence. 

La station de lecture et/ou ecriture se caracterise par au moins deux fonctions: 

- EUe fournit renergje n ecess air e pour activer 1'eJectronique contenue dans le jeton 

15 de jeu electronique. 

- Elk filtre et amplifie fe signal de retour oontenant les donnees do jeton de jeu. 

L' interface (4) gpre et converth les doonees en un format utilisaWe par un PC ou tuute autre unite de 
traitement (microprocesseur, unite logjque et arithmeftque, systeme via un reseau..) 

Lorsqu'un jeton de jeu est place dans le champ rayonne par ranterme, renergie na essaire a son 
20 activation est recuperee de la composante magnrtkme du signal radio-frequence genere par la station de 
lecture et/ou ecriture: En mode lecture, il transmet alors les donnees contenues dans sa memoire a la 
station de lecture et/ou ecriture. 

En mode ecriture, et dans le cas ou le jeton possede une memoire reprogrammable, il est possible a 
partir de la station cfecrirede nouvelles dormees dans la memoire du jeton. 

25 Ce precede electronique de gestion pour des jetons de jeu peut s'integrer dans un systeme compose de 
trots parties: 

- Une partie mecamque: 

Dans laquelle on peut mtroduire les jetons soit en vrac soit a runite lis sort afore selectkmnes 
independ^mment de leurs caracterisbques physiques un par un et posrtionnes a pnrxirnite de ranterme de 
30 la station de lecture et/ou e c ritur e. Cede anteme est gpree par une station de lecture et/ ou ecriture et 
permet de dialogner avec le jeton de jeu electronique sans qu*il sort necessaire tforienter le jeton par 
rapport a la station. En fonction de rechange & informations et de leurs analyses par la partie 
electronique et la partie mformatique, le jeton est oriente sur une des sorties specrfiees. 

-Une partie electronique: 

35 EUe est composee au moins tf une anterme, <f une carte electronique, et d*un microprocesseur. 
V alimentation necessaire au dialogue avec le jeton de jeu electronique est tele-transmise par coaplage 
inductif et les mfonnations sont echangees sans contact physique direct par ondes modulees entre 
I'antenne de la station de lecture et/ou ecriture et le jeton 
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-Une partie infonnatique: 

Cctte infonnatique peut etre tntegree au systeme ou deportee par l'irrtennemaire dun reseau. Cest elle 
qui gere la partie mecanique et la partie eiectronique. Boor ce fare, elle pourra etre developpee autour 
dune base dedonnees qui peut etre creee par appnmtissage lors de r introduction des jeton*. Cette base 
5 de donnees contiendra nota m m ent rensemble des identifications propres a chaque jeton et rengembie des 
paiameties assccies necessaires au traitement voulu (par exemple la valeur faciale du jeton). 



Cest done r infonnatique qui en fonction des informations echangees avec le jeton tfune part eta partir 
des donnees contenues dans la base de donnees <f autre part, imposera a la partie ronm i rpy rorientatkm 
du jeton pris en consideration. D est done possible de gerer de maniere tres precise les jetons de jen 
10 urtroduits dans le systeme de gestion. 

En fonction du ou des objectrfs recherches, toute ou partie des applications survantes pourront etre 

*)Tri des jetons: Les jetons sont verses en vrac ou un par un dans le systeme, et en fonction de ridentrte 
du jeton, odui-ci est oriente sur une sortie, caracterisbojue du parametre associe a son i d e ntrficatio n. On 
15 peut done trier les jetons par valeur, ou par tout autre critere associe a son numero didentrficatkm. 

»)ComptagK Le precede est bien adapte pour compta b ili ser le nombre de jetons iuUuduils dans le 
systeme, puisque des que la station de lecture et/ou ecriture detecte et tdentifie un jeton, il est possible 
cfincrementer ou de decremen ter un conmteur. Cda permet done de co mp ta bi lise r tout parametre 
associe a ridentrte du jeton lu. 

20 *) Authentication: Ce systeme permet tf authentrfier de maniere liable rapide et automatique tes jetons 
des leur introduction dans le systeme, ridentrte est verifies par co mpar i son avec les donnees stockees 
dans la base de donnees. 

♦)Gesnon des entrees brutes: D devient possible de connartre en temps reel les entrees brutes asoocieei 
au systeme. On connait a un instant t les identites et done les valeurs des jetons urtroduits dans le 
25 systeme. 

*)Gestion des inventaires: On peut par oomp ar a i son entre ridentrte des jetons de jeu iirtioduite dans le 
systeme et celles contenues dans la base de donnees du systeme en demure a un instant t un inventaire 
tres precis. 

*)Cbde evolutrf ^utilisation de jetons qui ccctierment une memoire reprogrammable permet de mire 
30 du code evolutrf. Dans ce cas, lors de la presentation du jeton a proxirnite de ranterme, il est possible de 
modifier toute ou partie des informations de sa memoire avec la station en mode ecriture ce qui ouvre de 
nombreuses applications: memorisation dun lieu , oTun temps, oTun op eratenr , oTun joueur, de tontes 
donnees ou pararnetres qui pourront etre geres en temps reel ou en temps drffere. 
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REVINDICATIONS 



1) . Jeton de jeu pour gestion clectronique, caracterise en ce qu'il contient un iden rifiant electronique 
passut 

2) . Jeton de jeu selon la revendicatioo I caracterise en ce qu'il contient une electronique de type mixte 
analogique et numerique. 

3\ Precede electronique de gestion pour des jetons de jeu selon Tune des rev e re ftca ti on s 1 ou 2 
caracterise en ce que Tenergie necessaire a r activation des jetons est fournie par le champ rayonne par 
rantenne de la station de lecture (et/ ou ecriture). 

4) . Procede electronique de gestion selon la revendication 3 caracterise en ce qu'il utilise le conpfa g e 
inductif pour tele-alimenter i'identifiant contenu dans le jeton de jeu. 

5) . Procede electronique de gestion selon Tune des revendtcations 3 ou 4 caracterise en ce cpe la 
transmission des donnees entre le jeton de jeu electronique et la station de lecture (et/ou ecriture), et/ou 
entre la station de lecture (et/ou ecriture) et le jeton de jeu chxtronique. se rait par oodes mockilees. 

6) . Procede electronique de gestion selon Tune quelconque des revewtications 3 a 5, unaUeiise en ce 
que le dialogue entre le jeton et rantenne de la station de lecture et/ou ecriture se feit sans contact 
physique direct. 
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